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Sisalto

Bilekuosi-peli sisdltdd yhteensd 150 korttia: 75 kuosikort-
tia (Dope cards), 52 kulttuurikorttia (Culture cards) ja 23
diilerid (Dealers). Pakkauksesta 16ytyy myos englannin- ja
suomenkielinen peliohje (tdmd), suljettava pussi kortteja
varten ja mahdollisesti jotain propagandaa tukijoiltamme.
Peli on toteutettu englanniksi tatd suomenkielistd ohjekirjaa
lukuun ottamatta.

Pelaajien maara
Suositeltu pelaajamddrd on 3-5 henkil4.

Pelin uaimistelu

Jokainen pelaaja tarvitsee hahmolomakkeen pitddkseen kirjaa ominai-
suuksistaan. Esimerkkihahmolomake I6ytyy oikealta ja sen voi kdyda
tulostamassa web-sivuiltamme www.bilekuosi.fi. Pelaajat tarvitsevat
myo6s kynan seka kolikon kolikonheittamista varten.

Ensin jokainen kirjoittaa hahmolomakkeeseensa seuraavat ominai-
suudet: fiilis (Mood) 0, mielenterveys (Sanity) 10, sydan (Heart) 10
ja aivot (Brain) 10.

Seuraavaksi aseta erityyppiset korttipakat (Dope, Dealer, Culture)
poydalle. Varaa kunkin pakan viereen tilaa niin sanotulle roskapa-
kalle, jonne poydalta poistettavat kuosit asetetaan. Esimerkiksi vaih-
taessasi kuoseja poydalla olevan diilerin kanssa antamasi kuosit paa-
tyvat kuosien roskapakkaan. Roskapakan kortit ovat aina kuvapuoli
alaspadin.

Pelin kuluessa hahmolomake voi ndyttaa esimerkiksi talta:
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Pelin aloittaminen

Kukin pelaaja aloittaa nostamalla kaksi korttia sekd kuosi- ettd kult-
tuuripakasta ja lisaksi yhden kortin diileripakasta. Pelaat timan pelin
diileripakasta nostamanasi hahmona. Jos satuit nostamaan Satunnai-
nen kohtaaminen -kortin (Random encounter), nosta uusi kortti
ja sekoita vanha kortti takaisin diileripakkaan.

Pelaaja, joka nostaa Pissis-kortin (Jailbait), saa aloittaa pelin. Jos
Pissiksid on useampia, pelin aloittaa néista nuorin. Mikéli kukaan ei
pelaa Pissistd, pelin aloittaa yksinkertaisesti kaikista pelaajista nuorin.
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puoron vaineet

Pelaajan toiminta kierroksen aikana on jaettu kuuteen vaiheeseen,
joista viisi ensimmaistd vaihetta tapahtuu omalla vuorolla. Katso
kuva vuoron kulusta seuraavalta sivulta. Kunkin viiden vaiheen ai-
kana pelaajan toiminnan voi keskeyttdd valittomasti vaikuttavilla
(Instant) kulttuurikorteilla. Sivulla 20 kerrotaan lisad kulttuurikorttien
toiminnasta. Kuudennessa vaiheessa pelaaja laskee vain muutok-
sia hahmonsa pisteissd, jolloin seuraava pelaaja voi jo aloittaa oman
vuoronsa.

1. Nosta itsellesi kateen yksi kuosikortti ndyttamatta sitd muille

2. Tamaén jdlkeen nosta itsellesi kateen kulttuurikortti tai vaihto-
ehtoisesti nosta poydalle yksi diileri. Jos nostit poydalle diilerin,
nosta hanelle kolme kuosikorttia ja aseta ne hdnen viereensa
poydalle.

3. Paivitd aiemmin kdyttdmiesi kuosien tilanne kuten sivulla 8
(kuosien kayttaminen) mainitaan.

4. Diilaa (kts. s 17, Diilaaminen) ja kdyta kuosi- ja kulttuurikortteja.

5. Tarkasta oletko kuolemassa tai voittamassa pelin kyseiselld
vuorolla.

6. Ellei nayta siltd, ettd olet voittamassa pelin tai kuolemassa,
luovuta vuoro seuraavalle pelaajalle. Lopuksi merkitse kyseiselld
vuorolla vaikuttavista (/n effect -tilaan siirtyvistd) kuoseista
aiheutuvat pisteiden muutokset hahmolomakkeeseesi.

< 1. : Nosta kuosikortti
< 2. Kulttuurikortti ] [Diileri ja 3 kuosikorttia
v v
(i{ Paiviti kdyttimasi
A kuosit
v
4 Diilaa ja kayta kuosi-
A ja kulttuurikortteja
Y
‘5. Tarkista @ ja .
y

.
< 6._ Siirrd vuoro seuraavalle
v

Pe"n UOIttamInen 'Huomio: Pelin voi siis

Voitat pelin, kun seuraavat ehdot ® yoittaa muulloinkin kuin

tayttyvat: omalla vuorollaan.

e Jonkun vuoro pédttyy.

e Sinulla on voittoon tarvittavat
fiilispisteet.

e Olet toimintakuntoinen.

Tarvittavat fiilispisteet:
2-3 pelaajaa: 25 fiilispistetta
4+ pelaajaa: 20 fiilispistetta.



QA Nouvprwna

Kuosin tyyppi

Counts as Heraln for
heroin addicts.

Turns any Addiction into
a Subu Detox -addiction.

8. Vaikutus aivoihin

Merkki kuosin laittomuudesta 9. Hinta

Kuosin kayttotavat
Kuosin nimi (ja luokka)
Vaikutus fiilikseen

10. Sekakayttoon liittyvat
symbolit
11. Kuvaus kuosista ja sen

Vaikutus mielenterveyteen vaikutuksista vaikuttavassa

Vaikutus syddmeen

(In effect) tilassa

Kuosien nautintatavat
a suun kautta: vatsaan eli piiloon (Hidden)
L nenin kautta: verenkiertoon eli nékyviin (Revealed)
vPolttamalla: padhén eli vaikutukseen (In effect)

¥ piikittamalla: kuten polttamalla

& muilla tavoin: kuten polttamalla

'Huomio: Kuosien piikittdmiseen tarvitsee Ruiskun (Artillery).

® Ruisku on kulttuurikortti, jonka avulla voi kdyttaa piikitettévia
kuoseja nopeasti ja vaarallisesti. Eikd valttamatta aina vain
itseensd. ..

KUoSsItyypit

(PHIS) ovat alaluokan huumeita, jotka useimmiten paatyvat
kadulle apteekeista. Ne tehoavat nopeammin, jos jauhat ne ja vedat

nenaasi.

[Pevikacledlit (ParEveckalics) toimivat vain menolippuna: once

you pop, you can't stop! Psykedeelit vaikuttavat kunnes kaytat jota-

kin, mik4 lopettaa tripin.

Pifistect (Uppem) pitdvat sinut hereilld, keskittyneend ja hyvan-

tuulisena.

huumeet CIgs) ovat erilaisia

mommojd, jotka eivdt oikein sovi mihinkddn ylla esiteltyyn kuosityyp-

piin.

IMuut Wen-clrugg S5} eivat huumaa. Sen

sijaan niilla voi olla muita vaikutuksia olotilaan.

DG cards




Kuosien Kayttaminen

Kun juot tai sy6t kuosin, laita kuosikortti kuvapuoli alaspéin péydalle.
Talloin kuosi on vatsassa eli pelin termein piilossa (Hidden).

Seuraavalla vuorolla kd&dnna kuosikortti kuvapuoli yl6spéin. Tall6in
kuosi siirtyy verenkiertoon eli on pelin termein nakyvissa (Revealed).

Seuraavalla vuorolla kallista kuosikortti kyljelleen. Tall6in kuosi
pardhtad padhan eli alkaa pelin termein vaikuttaa (/n effect) ja sen
vaikutukset kirjataan hahmolomakkeeseen.

Syotyna tai juotuna kuosi menee mahaan. Nenan kautta nautitta-
vat kuosit menevét suoraan verenkiertoon. Poltettavat, ruiskulla sekd
muilla tavoin kaytetyt kuosit toimivat heti.

Huomio: Nendn kautta kuosin kdyttaminen vie sen verran aikaa,
® ettd sen voi tehdd vain kerran vuorossa.

PIILOSSA
(HIDDEN)

NAKYVISSA
(REVEALED)

VAIKUTUKSESSA
(IN EFFECT)

Terveydentiian valkutukset pelin

Terveysmuutos: Mika tahansa vaikutus muuttujiin o . .

Mikéli jokin muuttujistasi (o ' {{2) laskee nollaan tai alle,
olet toimintakyvyton (Incapacitated) tai pahimmillaan kuollut. Alla
olevasta taulukosta selvida terveydentilasi vaikutukset mahdollisuuk-
siisi toimia vuorosi aikana.

@ <

=0

Mielenterveys Tajunta
. vain
Kortinnosto kuosikortteja X
Diilaaminen vain pelaajille X
R Kuolema
Kuosikoritien normaalisti X &

kaytts

Game

Kulttuurikorttien
kiytto

vain itselleen

vain itselleen Over

Voittaminen

X

X

X = Et voi tehda tata

Mikali tajuntasi arvo on nolla (0) tai pienempi, se palautuu jokaisen
vuoron alussa +1({{.3 verran, kunnes sen arvo on jélleen vahint4in 1.
Mielenterveys ei palaudu itsestddn, mutta voit yrittdd nostaa sitd
kuosikorttien avulla. Jos sydan laskee nollaan tai sen alle, olet kuol-
lut. Sinut voi silti pelastaa ambulanssi tai verensiirto saman vuoron

aikana.
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Kuosikortit
Sekakaytto (A L

Punaisella kolmiolla tai merkittyjen korttien kayttd
on erityisen vaarallista, silld ne muodostavat yhteisvaikutuksia tois-
tensa kanssa. Punainen kolmio voi liséta aivoihin (f3) ja sininen
nelié syddmeen ( ) kohdistuvaa vahinkoa.

Sekakayttosymboleilla merkityt kuosikortit toimivat yksindan
kaytettyind kuten mitka tahansa kuosit. Kolmiot ja neliot eivat vai-
kuta toisiinsa, eli vain samalla symbolilla merkityt kuosit vaikuttavat
yhdessa.

Sekakayttovaikutukset lasketaan, kun uusi sekakayttosymbolilla
merkitty kuosi tulee vaikutukseen (/n effect). Toistuvasti vaikuttavien
psykedeelien (esim. PCP) sekakayton aiheuttamat vahingot lasketaan
joka kierroksella.

Sekakdytosta aiheutuvien vahinkojen @

laskeminen

A\ kolmioiden luku-
mdaard ennen
uutta kuosia
= lisdvahingon
maara aivoihin

|7 : nelididen luku-
mdaard ennen
uutta kuosia
= lisdvahingon
madrd sydameen

10

DOE cards

'Huomio: Tassa pelissa sekakdyttod simuloidaan siten, ettd seka-
® |aytosta aiheutuvat vahingot lasketaan myds silloin, kun kaytossa
on kaksi samaa pdihdettd, joilla on sekakdyttovaikutuksia. Ei siis
tarvitse kdyttaa kahta tai useampaa eri paihdetta karsidkseen se-

kakaytosta.

Esimerkki: Piri-Perttu on napannut Rauhoittavia ja Kokaiinia, joissa
molemmissa on sininen nelié — niilld on siis yhteisvaikutuksia muiden
siniselld neliollda merkittyjen kuosien kanssa. Perttu vetdd nyt lisdd Ko-
kaa nokkaansa. Kokaiinikorttiin on merkitty sininen nelié seka kolme
pistettd vahinkoa syddmeen. Seuraavan vuoron alussa, kun Kokaiini
alkaa vaikuttaa, Perttu saa syddmeensa Kokaiinin normaalien vahin-
kopisteiden lisaksi kaksi pistetta lisdvahinkoa aiemmin kaytetystd Ko-
kaiinista ja Rauhoittavista. Perttu saa puristavaa rintakipua yhteensa
viiden pisteen edestd. Alla tilannetta havainnollistava kuva.

Lisaa Koksua
nokkaan.

Jo vaikutuksessa
olevat Rauhoittavat
ja Kokaiini.

3@ 2x0 =5

Piri-Perttu

91



PoIttelurinkl

Kun pelaaja kdyttad polttaen nautittavia kuoseja, han voi kutsua
muita pelaajia mukaan polttelurinkiin (Smoking ring). Aluksi pelaaja
ilmoittaa poltettavat kuosit, minka jalkeen hdn voi halutessaan antaa
muiden pelaajien lisdtd omia poltettaviaan rinkiin. Kun kortit ovat
poyddssd, muut pelaajat paattavat, tulevatko he mukaan. Ringin
aloittaja paattad, mitd kuoseja rinkiin saa tuoda.

Poltettavien kuosien vaikutukset kohdistuvat silld vuorolla kaikkiin
mukana oleviin possyttelijoihin. Poltteluringissa olleet kuosikortit jad-
vt vaikuttamaan (In effect -tilaan) poltteluringin aloittajan poydalle.
Tdma on hyvd muistaa huumeiden sekakdytoén suhteen.

Vinkki: Poltteluringin aloittaja voi halutessaan vaatia korvauksena
rinkiin padsystd muutakin kuin poltettavaa kuosia.

Esimerkke)a kuosien toiminnasta

Vinkki: Liian montaa kuosia ei kannata pitdd kddessa, koska muut
pelaajat saattavat esimerkiksi kdrdyttaa sinut poliiseille.

Vinkki: Kodeiinia varten kannattaa varata ldhelld olevaan musiikki-
soittimeen screw-rappia.

Antipsykootit (Anti-Psychotics): Pystyasentoon (Revealed) siirretta-
essa Antipsykootit pysdyttavdt psykedeelien toistuvat vaikutukset.
Tulevilla kierroksilla kyseiset psykedeelit eivét endd vaikuta. Voit sel-
keyden vuoksi laittaa pysdytetyt kuosit Antipsykootin alle. Antipsy-
kootit poistavat myds jo pystyasennossa Vainojen (Haunting) ja Kuu-
motuksen (Heat) vaikutukset. Siirrd ndma kortit roskapakkaan. Liséksi
olet tdman jalkeen immuuni Kuumotukselle ja Vainoille.

122

Butaani (Butane): Voit kdyttdd Butaanin valmistaaksesi hasista mista
tahansa méarasté Pilved (Pot). Kukin hasis toimii kuten alkuperdinen
Pilvi-kortti, mutta siitd saa lisdksi +1 @ Kaytd hasis heti.

Energiajuoma (Energy
drink): Mikéli sinulla vai-
kuttaa jo kaksi Energia-
juomaa tai Energiajuoma
ja Kahvi (Coffee), saat
diilerikortin nostaessasi
nostaa yhden ylimaarai-
sen diilerin.

TArEN PE VAN LVEnpguhE
AINE ON: OLlka ypaLF
kiTLER MATs)T

Kahvi (Coffee): Mikdli
sinulla vaikuttaa jo

kaksi Kahvia tai Kahvi ja
Energiajuoma (Energy
Drink), saat diilerikortin
nostaessasi nostaa yh-
den ylim&araisen diilerin.




Kuosikortit

Kloroformi (Chloroform): Voit kdyttaa Kloroformin vuorollasi kehen
tahansa pelaajaan tai poistaaksesi yhden diilerin poydalta. Poistetta-
vaan diileriin voi kuka tahansa kdyttaa Pollimista (Looting).Kloro-
formilla voit my6s tehda hasista kuten Butaanilla (Butane). Kukin
hasis toimii kuten alkuperdinen Pilvi-kortti, mutta jokaisesta saa
lisaksi +2 ).
Huomio: Voit maarata Kloroformin kaytettavaksi kenelle tahansa
® pelaajahahmolle. Kohdepelaaja on téstd alkaen yhden vuoronsa
yli tajuttomana ja heréa vasta seuraavan vuoronsa alussa. Tajutto-
maan pelaajaan patevat samat saannét kuin jos pelaajalla olisi
(20 nollassa. (kts. s 9, taulukko terveydentilasta).

Mao-estija (MAO-Inhibitor): MAO-estéjélla ei ole sellai-
senaan vaikutusta, mutta tietyt kuosit toimivat eri tavalla
kaytettydsi MAO-estdjid. Yhteisvaikutus .
MAO-estdjien kanssa on mainittu kuosi-
korteissa erikseen.

PCP: PCP on ehka pelin v-maisin kuosi.
Sekakayttovaikutus tulee joka vuorolla
uudestaan, mikd voi varomattomalle tar-
koittaa nopeaa tajunnan menettamista.
Liséksi joka vuoron aluksi pelaaja heittaa
Kkolikkoa siitd, padseekd hédn edes pelaa-
maan vuoroaan normaalisti.
Huomio: PCP:n voi nopeasti pysdyt-
@ t3da Antipsykooteilla (Anti-Psychotics).
Taman jalkeen PCP vaikuttaa ainoas-
taan sekakaytto-kolmioiden (%)
yhteismaardan.

- 14
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Rapenol: Rapenol poistaa Kuumotuksen (Heat) ja tekee alttiiksi
Treffiraiskaukselle (Daterape).

Huomio: Rapenolilla voi myrkyttdd ilman Myrkytys-korttia
® (Poisoning).

Rauhoittavat (Sedatives): Kun rauhoittavat alkavat vaikuttaa, ne
poistavat Vainojen (Haunting) sekd Kuumotuksen (Heat) vaiku-
tukset. Siirrd ndma kortit roskapakkaan. Lisaksi olet tdman jalkeen
immuuni Kuumotukselle ja Vainoille.

Salvia: Vedettydsi Salviaa vietdt seuraavan vuorosi tuolla toisaalla
jossain. Télléin muut pelaajat eivét voi vaikuttaa sinuun etka sind
heihin. Et mydskdan voi nostaa kortteja. Voit kuitenkin kayttad itseesi
kulttuurikortteja tai niitd kuoseja, jotka ovat jo valmiiksi kadessasi, tai
voittaa pelin Salvian vaikutuksen aikana.

Urheilujuoma (Sports drink): Urheilujuoman vaikuttaessa voit pois-
taa kaikki haitalliset terveysmuutokset mista tahansa Urheilujuoman
jalkeen vaikuttamaan alkavasta kuosista. Poista tdmén jélkeen Urhei-
lujuoma poydastasi. Psykedeelien negatiiviset vaikutukset voi poistaa
yhden vuoron ajaksi.

Vihred tee (Green tea): Vihredn teen vaikuttaessa voit poistaa minka
tahansa kdyttdmasi kuosin, paitsi psykedeelin, pdydastési pysyvasti.
Tulevaisuudessa sinulla on siis yksi sekakdyttosymboli vihemman
huolenasi.

Huomio: Vihred tee ei poista roskapakkaan laitettavan kuosin
® aiempia vaikutuksia.
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Hahmokortit

Bilekuosi-pakassa on seitseman erilaista hahmokorttia, joita voi kayt-
tdé kahteen tarkoitukseen: pelaajan hahmona ja jonkun poytaan
nostamana diilerind. Hahmokortissa on nelja pelillisesti merkitsevéaa
ominaisuutta: Kyky (Ability) ja Tavoite (Goal), jotka ovat olennaisia
pelaajan hahmolle, seké Suosikit (Favors) ja Inhokit (Dislikes), jotka
vaikuttavat vain kortin ollessa pdyddssa diilerind. Suosikit ja inhokit
eivat siis vaikuta pelaajan hahmoon mitenkaan.

V.

vaikuttavat Kyky (Ability): Jokaisella hahmolla on
pelaajan erilainen kyky, jota voit hyddyntdd hahmoa
hahmoon pelatessasi.

Tavoite (Goal): Saavuttaessasi hahmosi
tavoitteen, saat tuntuvan fiilislisan. Pelin
voittaminen ei edellytd tavoitteen saavut-
tamista.

Suesilkit (Ravers) Diilerin suosimat kuosit/
kuosityypit. Han on valmis maksamaan
néistd kuoseista enemman ja myy niitd
kalliimmalla.

Inholkdt (Dislikes)s Kuosit/kuosityypit, joita
diileri ei suostu ostamaan, mutta joita han
kylld myy mielellaan.

' vaikuttavat
| . poydalla oleviin
' diilereihin

'Huomlo pelaajilla ei ole rahaa, vaan he kdyvat kauppaa korteissa
® iimoitettujen kolikkoméadrien ([ )) mukaan.

{.i \1[6;

Byeraslie «
DilLaaminen

Voit diilata, eli vaihtaa kuosikortteja, joko muiden pelaajien tai poy- [&
déssé olevien diilerien kanssa. Diilaa omalla vuorollasi kenen tahansa
kanssa ja vuorosi ulkopuolella vuorossa olevan pelaajan kanssa.

Diilaamiseen liittyvit sdannét |

« Jos kuosi on diilerin suosikki (Favors), se on +1(1) arvokkaampi
ostettaessa ja myytdessa.

* Jos diileri inhoaa (Dislikes) kuosia, hdn ei osta sit4.

» Kun poydalla olevalta diileriltd loppuu kuosit, hdnet siirretdadn
hahmopakan roskakasaan.

» Pelaajien véliset diilit ovat sitovia, jos ne toteutetaan saman vuoron
aikana.

Vinkki: Jos poydalla on useampi diileri ja huomaat yhden diilerin

suosivan kuosia, joka toiselta diileriltd loytyy, voit toimia valikdtena.
Huomio: Pelaajien vlinen diilaaminen tapahtuu pelaajien keske-

® nédn sopimilla ehdoilla.

Esimerkki: Piri-Pertulla on hallussaan kahden [ }:n arvoinen Pilvi.
Perttu kohtaa diilerit Pulsun ja Hipin. Pertun Pilvi on Hipille kolmen
) n arvoista, koska Hippi suosii Pilved. Hippi antaa Pertulle vaih-
dossa kolme yhden [ ) n arvoista kaljaa. Kaljat Perttu antaa Pulsulle,
joka suosii alkoholia, ja Perttu saa vaihdossa itselleen kuuden | ) n
arvosta kuoseja. {

Esimerkki2: Piri-Perttu on kdyttanyt liikaa psykedeelejd ja joutuu
lataamoon ellei saa pian Antipsykootteja. Pertulla on taskut tdynna

kuoseja, joilla hdn ei hulluksi tultuaan tekisi mitaan. Esso-Essi on
ainoa, jolla on Piri-Pertun kaipaamia Antipsykootteja. Essi kiristda
Pertulta kaikki kuosit sekd Pertun omistaman Ruiskun vastineeksi
Antipsykooteista.
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Hahmokortit
Hahmojen pelaaminen

Nisti (Junkie): Nistin toleranssit ovat niin korkealla,
ettd hdnen tarvitsee vetda kaikkea ja sekdan ei tehoa.
Taman takia nisti kestdd isompia kuosiméaaria kuin
muut, fiiliksensa kustannuksella.

Kyky: Voit kayttaa 2x@ jokaista terveysvahinkopis-
tettd kohden, jonka haluat torjua. Kykya kayttaaksesi tarvitset véahin-
t4an 2

Vinkki: Nisti on kykynsa ansiosta kdytdnnossé kuolematon.

' Diileri (Dealer): Diilerilld on kontaktit katolisen maan
§ mafiaan ja jos hinnasta sovitaan, tapahtuu kristillinen

i) tasajako.

Kyky: Toisen pelaajan kdyttdessa kuosia voit siirtda

¥ sen pelaajalle, jolla on véhiten fiilispisteitd, uhraamalla

kolmen (T}:n edest4 hallussasi olevia kuoseja roskapakkaan.

Vinkki: Estddkseen jonkun pelaajan voittamisen, voivat muut pelaa-
jat liittoutua Diilerin kanssa ja lahjoittaa hanelle ylimaaraiset kuosinsa.
Diileri voi kyvylldan estdd voittamassa olevaa pelaajaa kayttamasta
kuoseja.

Raggari (All-Star): Raggari tunnistaa kuosit pelkdn
maun perusteella, eikd han ole koskaan ollut kovin
nirso.

i Kyky: Kuosipakan sijaan voit nostaa kuosikortin halu-
tessasi kuosien roskapakasta.

Vinkki: Tarkkaile kuosien roskapakkaa: voit kierrattda sieltd aina
paallimmaisen kortin.

18

Dealers

Streittari (Strait): Streittari ei kdyta festareilla aikaansa
niinkaan kuosien saatdmiseen vaan kuosittajien kiu-
saamiseen ja moralisointiin. Moralisoinnista huoli-
matta streittari kdyttad kuoseja siind missa muutkin.
Kyky: Streittari voi nostaa kuosikortin sijaan kulttuuri-

kortin vuoronsa alussa.
Vinkki: Streittarin pelityyliin sopii resepti amfetamiiniin ja parit
vauhtiviivat.

Pulsu (Hobo): My6tatunnon maara on suuri, kun
tdmén rantaleijonan kaljasailio vuotaa yli.

\ " Kyky: Voit oksentaessasi maaratd myos jonkun toisen
I" " oksentamaan.

Vinkki: Pulsu paésee tavoitteeseensa pelin yleisim-
mallaja halvimmalla kuosilla.

=) Hippi (Hippie): Hippi tulee ja kierrattad sinunkin
“fg? ] pé’lihteesi.
f- ] Kyky: Voit heittaa kaksi kuosikorttia roskapakkaan,
A sekoittaa sen ja nostaa paallimmaisen kortin kéteesi.
Vinkki: Hipille jaettu ilo on paras ilo. Helpoin tapa
tarjota kuoseja on perustaa polttelurinki.

Pissis (Jailbait): Pissikset hankkiutuvat sekavaan tilaan
ja harrastavat seksid, josta eivat muista mitdan. Diilerit
|6ytavat danekkaat pissikset helposti.

Kyky: Voit diilerikortin nostaessasi nostaa poytdan yh-
den ylimdardisen diilerin.

Vinkki: Kofeiinin nostattamassa pollyssa pissikset pitavat entista
kovempaa &anta.

ﬂ@f’.
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Kulttuurikortteja voi kdyttdd jaynatdkseen muita pelaajia, helpot-
taakseen omaa peliddn ja vaikuttaakseen yleisesti pelin kulkuun. Voit
kayttad kulttuurikortteja omalla vuorollasi itseesi tai muihin pelaajiin.
Kulttuurikortteja on tavallisten lisdksi seuraavanlaisia:

Tavara (Fem) Kiyta tavaroita pelaamalla ne pdydélle kuvapuoli
ylospdin kadyttamiesi kuosien viereen. Hinnoiteltuja tavaroita voit
kayttad maksuvdlineend diilereille. Voit vaihdella tavaroita muiden
pelaajien kanssa sopimallanne tavalla.

VEIGR (Ihstamn) Voit kiyttad kortin koska tahansa, myés mui-
den pelaajien vuoroilla. Kayttamasi kortti kohdistuu aina meneilldan
olevaan vuoron vaiheeseen — menneisiin vaiheisiin ei voi enda vai-
kuttaa. Mikdli useampi pelaaja kdyttdd instantin, ensimmaisend poy-
tadn lyoty kortti voittaa. Katso vuoron vaiheet sivuilta 4-5.

Iy (ABATE Antaa kohteenaan olevalle hahmolle uuden omi-
naisuuden, joka jad vaikuttamaan toistaiseksi.

KUIttuurikorttien ominaisuuksia

Dyykkaus (Dumpster Diving): Sekoita kuosikorttien roskapakka,
nosta paallimmaéinen kortti ja kdyté se tai anna jollekin toiselle pelaa-
jalle kaytettavaksi heti. Hippien (Hippie) Ja Nistien (Junkie) ei tar-
vitse kdyttad kuosia heti vaan he voivat nostaa sen kateensa.
Vinkki: Pelin alussa kuosien roskapakassa on vdahemman kortteja.

Kamera (Camera): Kameran avulla voit napata talteen kaikki kave-
risi téhtihetket ja kiristdd hdntd myéhemmin haluamallasi tavalla.
Kohde-pelaaja voi heittdd kameran roskikseen suoritettuaan osansa
sopimuksesta.

Gultstgae cards

Karstat (Pot Recycling): Talld kortilla voit kayttad yksin tai polttelurin-
gissd poltetut kuosit uudestaan. Uudelleen poltettavat kuosit toimivat
kuten alkuperdiset kuosit, mutta niistd saa -1({{__J enemman ja -1

vdhemman. My6s kaikki Bongilla (Bong) poltetut kuosit voi kierrattaa.

Kuumotus (The Heat): Aiheuttaa kohteelle -4 @ Kun saat poistet-
tua kuumotuksen poydastasi, saat +4 (7). Ota huomioon, etta fiilis-
pisteesi eivat voi laskea alle O:n.

Vinkki: Voit kdyttdd Kuumotuksen my®ds itseesi.

Jarjestyksenvalvoja (Guard): Kohdepelaaja tai -polttelurinki joutuu
luovuttamaan kaikki laittomat kuosinsa Jarjestyksenvalvojalle, joka
sitten takavarikoi ne pois. Jarjestyksenvalvoja -kortin pelannut hen-
kilo voi kuitenkin lahjoa JV:n heittdmalld roskikseen 3 mitd tahansa
korttia kddestdan. Taman jdlkeen lahjonut pelaaja saa JV:n takavari-
koimat kuosit. Voit myos havittad kaikki diilerit poydasta kayttamalla
Jarjestyksenvalvojan. Jarjestyksenvalvoja lasketaan poliisiksi (Cop).

Mafiakontakti (Mob Contact): Mafiakontaktilla on kaksi kayttoa:

1. Nosta neljd kulttuurikorttia, valitse yksi niistd ja sekoita loput takai-
sin kulttuuripakkaan, tai

2. Keskeyta minka tahansa kortin kaytto niin, ettd keskeytetty kortti
menee roskapakkaan ennen kuin se alkaa vaikuttaa.

Vinkki: Saastd epdtoivoisimpaan tilanteeseen

Pirihuora (Crackwhore): Pirihuora antaa seksid, kun hanelle antaa
piristeitd (Uppers). Seksistd Pirihuoran kanssa saa +2 (7). Pelin ter-
mein harrastat siis seksid seuraavaan vuoroosi saakka. Tama ei kui-
tenkaan vie sinulta vuoroa eli voit toimia normaalisti.

Vinkki: Voit parittaa Pirihuoraa kuoseista, jos olet kdyttanyt Kokaiinia.
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